
擴增實境 (Augmented Reality, AR) 

擴增實境(AR)是一種將攝影機所拍攝的影像, 利用影像處理技術計算出相機的

角度及位置, 並將虛擬的物件即時地疊加在所拍攝的影像之上, 讓螢幕上所呈現

的虛擬世界能夠與現實世界場景結合並進行互動的技術。精靈寶可夢(Pokemon 

Go)是一款手機版的 AR 遊戲, 借由手 機或 平板 的螢 幕顯 示虛 擬 物件 ，它結

合了衛星定位系統(Global Positioning System, GPS)、移動定位服務(Location 

Based Service, LBS)等技術，讓玩家能夠在現實世界裡捕捉各個物種的虛擬的寶

可夢精靈 [1]。 

Milgram 和 Kishino [2] 提出了如圖一的真實環境漸變至虛擬環境的連續

光譜, 他們將真實環境和虛擬環境分別作為光譜的兩端，中間則為虛擬實境

(Virtual Reality, VR)和擴增實境。VR 是以虛擬的世界取代真實的環境, 而 AR 則

是在真實的世界疊加上虛擬的物件, 相較之下 AR 需要較低的硬體要求。雖然許

多大公司都對 AR 都展現出高度的重視和投入, 不過相對於 VR 產品卻沒有太多

突出的表現, 主要的原因在於 AR 所需的技術相對於 VR 高出許多。 

 

圖 1. 真實環境至虛擬環境光譜[2] 

AR 需要感測周圍的環境、使用者的位置和虛擬物件之間的互動, 才能達到

虛擬和現實結合的體驗。AR 主要可以分成辨識部分和追蹤部分, 視覺追蹤部份



可以分成特徵點追蹤和模型追蹤, 而特徵點追蹤則又可再細分為有標記的追蹤

和無標記的追蹤, 無標記追蹤是透過角點、邊線、紋理找出環境中的特徵做為追

蹤的依據[3]。 

擴增 實境 可以 應用 的 範圍 非常 地廣，可 以 讓觀 賞者 與影 片互 動 的魔

幻式 電影 效果、應用 在學 習輔 助系 統 [4]、甚至 可以 結合 無人 車 或無 人機

的技 術 [5]。三 星所 推出的 Note8 手機, 在相機中的 Bixby Vision 也內建了

AR 的功能，可以在相機所拍攝的現實場景內，即時地在手機上顯示出相關的景

點資訊。 
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